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Дошкольное детство – большой отрезок жизни ребенка. Условия жизни в 

это время стремительно расширяются: рамки семьи раздвигаются до 

пределов улицы, города, страны. Ребенок открывает для себя мир 

человеческих отношений, разных видов деятельности и общественных 

функций людей. Он испытывает, сильное желание включится, в эту взрослую 

жизнь, активно в ней участвовать, что, конечно, ему еще недоступно, кроме 

того, не менее сильно он стремится к самостоятельности. 

Речь выполняет многообразные функции в жизни ребенка. Основной и 

первоначальной является коммуникативная функция — 

назначение речи быть средством общения. Целью общения может быть как 

поддержание социальных контактов, обмен информацией. Все эти аспекты 

коммуникативной функции речи представлены в поведении дошкольника и 

активно им осваиваются. Именно формирование функций речи побуждает 

ребенка к овладению языком, его фонетикой, лексикой, грамматическим 

строем, к освоению диалогической речи. Диалогическая речь выступает как 

основная форма речевого общения, в недрах которой зарождается связная 

речь. Диалог может разворачиваться как элементарное 

реплицирование (повторение) в бытовом разговоре и может достигать высот 

философско-мировоззренческой беседы. 

Игра выступает в роли своеобразного мостика от мира детей к миру 

взрослых, где всё переплетено и взаимосвязано: мир взрослых влияет на 

мир детей (и наоборот, игры часто подразумевают «исполнение» детьми 

определённых социальных ролей взрослых, взрослые часто используют игры, 

для того, чтобы ещё лучше познать мир (деловые игры, повысить 

уровень «внутреннего Я» (спортивные игры, развить уровень 

интеллекта (сюжетно-ролевые игры) и др. Игра становится условием 

формирования и развития связной речи. 

Сюжетно-ролевые игры являются наиболее характерными 

играми дошкольников и занимают значительное место в их жизни. 

Отличительной особенностью сюжетно-ролевой игры является то, что ее 

создают сами дети посредством общения, взаимодействия, сотрудничества, а 

их игровая деятельность носит ясно выраженный самодеятельный и 

творческий характер. 

У старшего дошкольника ярко выражена потребность в самопрезентации, 

потребность во внимании сверстника, желание донести до партнера цели и 

содержание своих действий. Но дети испытывают большие трудности в 

общении, в усвоении родного языка – его звуковой системы, 

грамматического строя, лексического состава. 

Умение общаться, строить и поддерживать дружеские взаимоотношения и 

взаимодействовать, сотрудничать и сосуществовать с людьми, в целом, это 



необходимые составляющие полноценно развитой и самореализованной 

личности, это залог успешного психического здоровья человека. Отсутствие 

или дефицит диалогического общения ведет различного рода искажениям 

личностного развития, росту проблем взаимодействия с окружающими 

людьми, появлению серьезных сложностей в умении адаптироваться в 

меняющихся жизненных ситуациях. Диалог – не только форма речи, он 

ещё «разновидность человеческого поведения». Как форма речевого 

взаимодействия с другими людьми он требует от ребёнка особых социально-

речевых умений, освоение которых происходит постепенно». Для диалога 

характерны : «сравнительно быстрый обмен речью, когда каждый компонент 

обмена является репликой и одна реплика в высшей степени обусловлена 

другой. Обмен происходит вне какого-нибудь предварительного 

обдумывания; компоненты не имеют особой заданности; в построении 

реплик нет никакой предумышленной связности, и они в высшей степени 

кратки». 

Через диалог дети усваивают грамматику родного языка, его словарь, 

фонетику; черпают полезную информацию. Как форма речевого 

взаимодействия с другими людьми диалог требует от ребёнка особых 

социально-речевых умений, освоение которых происходит постепенно. 

Развитие диалогической речи играет ведущую роль в процессе 

речевого развития ребенка и занимает центральное место в общей системе 

работы по развитию речи в детском саду. Обучение диалогу можно 

рассматривать и как цель, и как средство практического овладения языком. 

Освоение разных сторон речи является необходимым условием развития 

диалогической речи, и в то же время развитие диалогической 

речи способствует самостоятельному использованию ребенком отдельных 

слов и синтаксических конструкций. Связная речь вбирает в себя все 

достижения ребенка в овладении родным языком, его звуковым строем, 

словарным составом, грамматическим строем. 

В старшем дошкольном возрасте на передний план выдвигается общение 

со сверстниками. Ребёнок начинает предпочитать ровесника взрослому. 

Образцы ведения диалога ребё нок получает в общении с взрослыми: 

научается говорить о предметах, не находящихся в поле зрения, обучается 

внеситуативному общению. Общение же со сверстниками 

способствует развитию детской речевой самодеятельности, формированию 

коммуникативных способностей. Кроме того, речь используется ребёнком 

для установления контактов с окружающими, привлечения внимания к себе, 

своим делам и переживаниям, взаимопонимания, воздействия на поведение, 

мысли и чувства партнёра, организации собственной деятельности, 

координирования действий своих и товарищей по игре. Речь служит также 

важным источником знаний об окружающем, средством фиксации 

представлений о природе, мире вещей и мире людей, средством 

познавательной деятельности. Таким образом, задачу обучения детей 

диалогической речи нельзя сводить только к освоению вопросно-ответной 

функции. Полноценный диалог немыслим без установления диалогических 



отношений, формирования инициативной и активной ответной позиции, 

партнёрских отношений. И такие диалогические отношения должны 

пронизывать как общение ребёнка с взрослыми, так и взаимодействие со 

сверстниками. Кроме того, овладение диалогом не возможно без освоения 

языка и средств невербального общения, без воспитания культуры речи. 

Основным видом деятельности в дошкольном возрасте является сюжетно-

ролевая игра. Здесь как нигде проявляются диалогические умения детей. В 

сговоре на игру они учатся договариваться друг с другом, справедливо 

распределять роли, игрушки, атрибуты. В процессе игры они ведут ролевой 

диалог в соответствии с выбранной ролью, разрешают возникшие споры и 

конфликты. 

Детей шести-семи лет следует учить более точно отвечать на 

поставленные вопросы; они должны научиться объединять в 

распространенном ответе краткие ответы своих товарищей. 

Для ребенка роль – это его игровая позиция: он отожествляет себя, с 

каким либо персонажем сюжета и действует в соответствии с 

представлениями о данном персонаже. Всякая роль содержит свои правила 

поведения, взятые ребенком из окружающей жизни, заимствованные из 

отношений в мире взрослых. Для дошкольников роль – это образец того, как 

надо действовать. Исходя из этого образца, ребенок оценивает поведение 

участников игры, а затем и свое собственное. 

Заключение. 

Развитие речи - процесс своеобразный, сложный, протекающий 

неодинаково у различных детей. У одних детей наблюдается раннее 

появление первых слов и бурное, ускоренное развитие всей речи. В таких 

случаях не следует побуждать речевую активность ребенка. Таким детям не 

следует много читать вслух, рассказывать, заучивать с ними стихи, чтобы 

уберечь их речь от нежелательных осложнений. 

Проблема развития диалогической речи дошкольников на сегодняшний 

день очень актуальна, но ей недостаточно уделяется внимания и времени. 

Воспитателями планируется и проводится работа по развитию диалогической 

речи, а для успешного проведения этой работы ими используются 

разнообразные методы, формы и средства, но она ведется не систематически 

и не планомерно. Вся работа по развитию диалогической речи планируется в 

перспективном плане, где отмечаются задачи, формы и методы работы с 

детьми. 

Развивать диалогическую речь дошкольников необходимо, так как она 

является условием полноценного социального развития ребенка. В целом из 

опыта работы выяснили, что запланированную работу по развитию 

диалогической речи выполняем, но не всегда получается так, как нам 

хотелось бы, потому что не хватает времени и недостаточно методической 

литературы. 



В процессе исследования была проведена проектно-исследовательская 

работа по изучению диалогической речи у старших дошкольников. Где 

основой стала сюжетно-ролевая игра. Можно утверждать, что сюжетно-

ролевая игра оказывает положительное влияние на развитие речи. В 

ходе игры ребенок вслух разговаривает с игрушкой, говорит и за себя, и за 

нее, подражает гудению самолета, голосам зверей, общается со сверстниками 

и т. д. 

Таким образом, сюжетно-ролевая игра становится реальным мостиком 

к развитию и формированию диалогической речи у детей старшего 

дошкольного возраста. 

Сюжетно-ролевые игры : 

1. «Шоферы и строители» 

Цель: вызвать у детей интерес к профессиям шофера и 

строителя, развивать у детей деловое общение, учить правильно выражать 

свою просьбу, обращаться к товарищу, внимательно слушать и выполнять 

просьбу товарища, учить благодарить за помощь. 

В этой игре принимали участие все дети. Им было очень интересно. 

Каждый ребенок вжился в роль. Дети слушали друг друга. Возникали 

проблемы по выполнению просьбы собеседника. Воспитатель обращал 

внимание на речь малоактивных детей. Постепенно дети вовлекались в 

процесс игры. Детям игра очень понравилась. 

2. «Больница» 

Цель: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; 

формировать у детей умения принимать на себя роль и выполнять 

соответствующие игровые действия, использовать во 

время игры медицинские инструменты и называть их; способствовать 

возникновению ролевого диалога, формировать чуткое, внимательное 

отношение к заболевшему вызвать сочувствие к заболевшим игрушкам. 

В ходе игры отмечалось увлеченное настроение у детей. Очевидно, у 

всех детей развито чувство уважения и интереса к врачебной деятельности. 

Дети грамотно использовали слова из медицинских терминов. Во время игры 

во врача и пациента, дети вступали в оживлённый диалог. Врач спрашивал о 

жалобах пациента, пациент связно отвечал на вопросы. В конце сюжета игры 

дети прощаются, благодарят и желают пожелания друг другу. 

3. «Получаем медицинскую помощь» 

Цель: знакомить детей с профессиями врача, медсестры, санитарки, 

воспитывать уважение к этим профессиям, воспитывать заботливое 

отношение к людям, расширять словарный запас детей – ввести 

понятия «аптека», «фармацевт», «осмотр», «доктор», «медсестра», «полик

линика», «рецепт». 

Оборудование: халаты, шапочки (медицинские, набор «лекарств», 

аптечный лоток, витрина для лекарств, куклы, зверюшки, предметы для 

лечения больных и ухода за ними, игрушка – доктор Айболит. 

Ход игры : в разных местах комнаты стоят столы с табличками, где 

написано название учреждений –



 «Аптека», «Поликлиника», «Больница», «Скорая помощь». В гости приходит 

доктор Айболит и начинает осматривать и лечить больных зверюшек. Но он 

так долго добирался до детского сада, что очень устал. Ему нужно отдохнуть. 

Воспитатель предлагает выбрать помощника – Врача, который будет вести 

прием больных. Вместе с детьми он уточняет обязанности врача. Затем все 

вместе выбирают Медсестру, закрепляют знания о ее обязанностях – она 

выписывает рецепт, назначенный врачом. Таким же образом по желанию 

выбирают сотрудников для работы в аптеке, больнице и в станции скорой 

помощи. Остальные дети выступают в роли Пациентов, приводящих на 

прием к врачу больных кукол, зверюшек. 

Скорая помощь активно участвует в игре, оказывает помощь больным, 

отвозит их в больницу. По назначению Врача больные идут в аптеку за 

лекарствами, отдают рецепт, а Фармацевты делают эти лекарства и продают 

их. В ходе игры необходимо обращать внимание на то, что все медицинские 

работники очень внимательно относятся к своим пациентам, а те, в свою 

очередь, не забывают благодарить за оказанную помощь. Наконец-то все 

больные выздоравливают, вместе с ними радуется и доктор Айболит. Он 

внимательно следил за работой своих помощников и остался очень 

довольным. Теперь он сможет спокойно уехать в другой город, чтобы там 

вылечить больных зверюшек. 

4. «Космонавты»  

Цель: расширить тематику сюжетных игр, познакомить с работой 

космонавтов в космосе, воспитать смелость, выдержку, расширить 

словарный запас детей : «космическое 

пространство», «космодром», «полет», «открытый космос». 

Оборудование: космический корабль и строительный материал, 

пристегивающие ремни, инструменты для работы в космосе, игрушечные 

фотоаппараты. 

Ход игры : воспитатель спрашивает у детей, хотели бы они побывать в 

космосе? Каким нужно быть человеком, чтобы полететь в космос? (Сильным, 

смелым, ловким, умным.) Он предлагает отправиться в космос, чтобы 

оставить там спутник, который будет передавать на Землю сигналы о погоде. 

Также надо будет сделать фотографии нашей планеты с космоса. Все вместе 

вспоминают, что еще нужно взять с собой, чтобы ничего не могло случиться 

во время полета. Дети обыгрывают ситуацию. Они выполняют задание и 

возвращаются на Землю. Роли Пилотов, Штурмана, Радиста, Капитана 

распределяются по желанию детей. 

5. «Кругосветное путешествие» 

Цель: расширять кругозор детей, закреплять знания о частях света, разных 

стран, воспитывать желание путешествовать, дружеские взаимоотношения, 

расширить словарный запас детей : «капитан», «путешествие вокруг 

света», «Азия», «Индия», «Европа», «Тихий океан». 

Оборудование: корабль, сделанный из строительного материала, штурвал, 

бинокль, карта мира. 



Ход игры : воспитатель предлагает детям отправиться в кругосветное 

путешествие на корабле. По желанию выбирают детей на роли Капитана, 

Радиста, Матроса, Мичмана. Закрепляем знания о том, что делают на корабле 

эти люди – их права и обязанности. Корабль проплывает и Африку, и Индию, 

и другие страны и континенты. Морякам приходится ловко управлять 

кораблем, чтобы не столкнуться с айсбергом, справиться с бурей. Только 

слаженная работа и дружба помогают им справиться с этим испытанием. 

6. «Правила дорожного движения» 

Цель: продолжать учить детей ориентироваться по дорожным знакам, 

соблюдать правила дорожного движения. Воспитывать умение быть 

вежливыми, внимательными друг к другу, уметь ориентироваться в 

дорожной ситуации, расширить словарный запас детей : «пост 

ГИБДД», «светофор», «нарушение движения», «превышение 

скорости», «штраф». 

Оборудование: игрушечные автомобили, дорожные знаки, светофор; для 

сотрудника ГИБДД – полицейская фуражка, палочка, радар; водительские 

удостоверения, техталоны. 

Ход игры : детям предлагают выбрать сотрудников ГИБДД, чтобы те 

следили за порядком на дорогах города. Остальные дети – автомобилисты. 

По желанию дети распределяют между собой роли работников 

бензозаправки. В ходе игры дети стараются не нарушать правила дорожного 

движения. 

7. При подготовке к сюжетно-ролевой игре «Юный журналист» мы 

заранее подобрали вопросы для детей, а также приготовили атрибуты 

для игры. В начале игры мы сообщили детям : «Сегодня мы с вами 

отправимся в редакцию журнала «Семицветик». Здесь работают 

журналисты, художники, а также люди, которые им помогают. Журналисты – 

очень умные и творческие люди. Они приносят в нашу жизнь много веселого 

и интересного». Далее мы строили диалог в вопросно-ответной форме: «Ты 

встречался когда-нибудь с журналистами? Как называются люди, которые 

берут интервью? Как называются люди, которые рисуют на газетах?» 

Во время проведения игры должен быть установлен контакта с каждым 

ребенком, создана атмосфера дружеского общения. 

Воспитатель посредством непринужденной беседы выясняет, на каком 

уровне дети 5-7 лет могут вести разговор с незнакомым человеком, 

поддерживать его на элементарном уровне, давая ответы на вопросы. 
 


