
КАРТОТЕКА ИГР 

«РАЗВИТИЕ  НЕРЕЧЕВЫХ  ЗВУКОВ» 
 
Игра «Угадай, что звучало». Внимательно послушайте с ребенком шум воды, шелест 

газеты, звон ложек, скрип двери и другие бытовые звуки. Предложите ребенку 

закрыть глаза и отгадать – что это звучало? 

 

Игра «Шумящие мешочки». Приготовьте мешочки или коробочки с различными 

предметами: крупа, пуговицы, скрепки и т.д. Ребенок должен угадать по звуку 

потряхиваемого мешочка, что у него внутри. 

 

Игра «Жмурки». Ребенку завязывают глаза, и он двигается в сторону звенящего 

колокольчика, бубна, свистка. 

 

Игра «Похлопаем». Ребенок повторяет ритмический рисунок хлопков. Например - 

два хлопка, пауза, один хлопок, пауза, два хлопка. В усложненном варианте малыш 

повторяет ритм с закрытыми глазами. 

 

Игра «Где позвонили?» Для  игры понадобится колокольчик или другой звучащий 

предмет. Ребенок закрывает глаза, Вы встаете в стороне от него и тихо звоните 

(гремите, шуршите). Ребенок должен повернуться к тому месту, откуда слышен звук, и 

с закрытыми глазами рукой показать направление, потом открыть глаза и проверить 

себя. Можно ответить на вопрос: где звенит? – слева, спереди, сверху, справа, снизу. 

Игра «Узнай, что звенит (гремит)?». На столе несколько предметов (или звучащих 

игрушек). Предлагаем ребенку внимательно послушать и запомнить, какой звук издает 

каждый предмет. Затем закрываем предметы ширмой и просим отгадать, какой из них 

сейчас звенит или гремит.  

 

Игра «Громкие подсказки». Педагог прячет игрушку, которую ребенок должен 

найти, ориентируясь на силу ударов в барабан (бубен, хлопки в ладоши). Если малыш 

подходит близко к тому месту, где спрятана игрушка, - удары громкие, если он 

удаляется - тихие.  

 

Игра «Подбери картинку или игрушку». Педагог издает с помощью любого 

предмета звуковые комплексы (стучит, шелестит, гремит, звенит), а ребенок 

угадывает,  что звучало и подбирает соответствующую картинку, игрушку. 

 

"Коробочка гремит" 

Цель – дифференцировать неречевые звуки. 

Ход игры. Предложите ребенку послушать звучание каждой коробочки. После 

прослушивания обобщите услышанное: "Коробочки гремят". Поставьте все коробочки 

на стол в один ряд. Предложите ребенку потрясти каждую из коробочек и послушать, 

как они гремят. Попросите найти две одинаково звучащие коробочки. 

 

 

 



«Колокольчики» 

Цель – дифференцировать близкие по звучанию неречевые звуки (колокольчик с 

низким и высоким звучанием) ; называть прилагательные, обозначающие характер 

звучания колокольчика: "низкое", "высокое". 

Ход игры. Показать ребенку два одинаковых колокольчика, но резко отличающихся 

по звучанию. Позвоните сначала в колокольчик с низким звучанием, затем – с 

высоким. Спросите у ребенка, одинаково ли они звучат. Колокольчики любят… играть 

в прятки. Колокольчик сейчас спрячется, а ты должен внимательно послушать и 

сказать, какой колокольчик сейчас пел. Можно использовать картинки-подсказки 

(колокольчик с большим «ртом» поет песенку низким голосом, а колокольчик с 

маленьким «ротиком» поет песенку высоким голосом) . 

 

"Поставь по порядку" 

Цель – запоминать последовательность звучания неречевых звуков, узнавать, 

различать, называть звучащие музыкальные игрушки. 

Ход игры. Показать ребенку музыкальные инструменты, которые в ходе игры он 

должен будет узнать по звучанию. Поиграйте на каждом из них на глазах у ребенка. 

Скажите: "Дудочка гудит. Барабан гремит. Колокольчик звенит". Предложите ребенку 

поиграть на игрушечных музыкальных инструментах. Расскажите ему о правилах 

игры: "Я буду играть, а ты внимательно слушай, какая музыкальная игрушка звучала. 

Какая игрушка звучала первой, какая последней". 

 

Игра «Скажи, что ты слышишь? » 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация неречевых звуков. 

Оборудование: стаканы (с водой и пустой, баночки с крупами, фольга, деревянные и 

металлические ложки, ширма. 

Описание игры: логопед показывает и называет предметы, демонстрирует их звучание. 

Логопед за ширмой выполняет различные действия с предметами (переливает воду, 

пересыпает крупу.) . Ребёнок должен определить, что он слышит (шуршание бумаги, 

звук льющейся воды и т. д.) 

 

«Узнай по звуку». Играющие становятся спиной к ведущему, который производит 

разные шумы: перелистывает книгу, рвет или мнет лист бумаги, ударяет предметом о 

предмет, подметает, режет. Играющие на слух определяют природу звука. 

 

«Найди игрушку». Ребенок отворачивается, взрослый прячет игрушку. Малыш 

должен найти ее, ориентируясь на громкость хлопков взрослого: чем ближе к игрушке, 

тем сильнее хлопки. Соответственно, чем дальше от игрушки, тем тише хлопки 

взрослого. Меняемся? Хорошо! 


